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眾遠の時の中で、 

その姿をとどめて 
いられるものはない。 
「さだめの地」ちまた、 
時代に揺られ、 

その姿は大きな《変貌》を 
遂げている。 

:、そこに息•ゴく人々もまた••… 
?ヽし、何者も、この地の定めを 
忘れてはならない。 

目を閉じよ。 

欺かれてはならない。 

決して変わることのない 
《運命》の奔流に 
その身を委ねるのだ。 





周囲の集落にも名が知れ渡#い 
るほどの 剣士です。！^々 を^ L め 
る「神の意志」には強い疑問を抱 
いていました。マーサの通志を継 
ぎ、ウル•ア f の危機に^:ず 
立ち 向_う§ とになり f #。 











フレン•アーク 

こ 


m 黙 

な少女。アーレスが到着し 
た時には、すセに風の神官 

と炎の神宮に本 

つ 

て 漂 

しま 

茗は 
女は 
つた 

壊滅していまし: 

一体どこに消え 















•現代編 

十代にして超一流のトレジャー • 八ンターとして名を 
知られるカスミは、橘レイナが発掘調査をしている南 
ヨーロッパの遺跡を観光に訪れます。しかし彼の真の 
目的は、失われた"モーゼの十一戒目"を見つけだす 
ことにあつたのです。 




































•未来編 

シティギルドに住む少女スィーは花屋の娘として普通に育 
てられてきました。しかし、 18 歳の誕生日を境に、彼女 
の運命は大きな変貌を遂げるのです。育ての親であるネー 
ネが、いまわの際に彼女が王位継承権を持つ最後の王女で 
あることを告げました。王室ではクーデターが起こり、ス 
ィーはその身とともに彼女のもつ"ウィルの鍵"を付け狙 
われます。彼女はネーネの遘言通りに旅立ちますが……。 


いたのです。 ザザン 
一味の 拷問にあった 
彼女は、 絶命寸前に 
スイ ーにす ベての真 
実を 打ち明けます。 


幼い頃から_イーと姉 
妹のように育てられて 
きた少女。 X イーを守 
ることこそが自らの使 
命であると感じ、スイ 
一の 命令とあらば死す 
らおそれません。感情 
を表に出すことのなか 
った彼女も、旅の透^中 
で少 ，しずつ変わって い 
きます が 


















〆 イナ 


スイーに好意を寄せる青 
年。親切そラに振る舞つ 
てはいますが、その正体 
はザザンに仕える部下で 
す。クー f ターの際、 ネ 
ーネをザザンの手に渡し 
たのも彼の仕業なのです。 


II- 

てちいいんだとか？ 












< 初めてプレイする場合 > 1^11, 

1.DISC をセツトして本体の電源を入れます。 L I ■ 

2JL0AD」「NEW GAME」「OPTION」 の中から、 「NEW GAMEJ を選んで 〇 ポタンで決定します。 
3.過去、現代、未来のどの時代から始めるかを選び、 〇 ポタンで決定してください。 


<続きからプレイする場合> 

1. タイトル画面で 「LOAD」 を選びます。 

2. 「1」 か 「2」 のメモリーカード差込口をまず選択し 
ます。セーブデータの一覧が表示されたら、続きをプレ 
イ したいセーブデータを選び、 〇 ポタンで決定します。 
セーブデータには、それぞれの時代の主人公が今現在い 
る地名が表示されます。また、セーブした時代の主人公 
の顔ウインドウは明るくなっています。 




























一移動、コマンドの選択 ^ 

* ただし、矢印マークの出ていない方向へは移動できません。 

-T 3マンドの決定、メッセージ送り 
ーコ I ンドのキャンセル 
一次> ッブの表示 
，アイテムの麵 
^システム画面の表示 
—女章のバックスク a — ル 

.* 薄丢に逋常毛ード時{こ読ん;^交章をある程度ま 1 1. ぎかのほ 
ニシステムウィンドウの表示/消去 

* 通常£ードは、システムウィンド^^ラエ‘スウィニ 
できます，また、イベントモードの時ば；メッセージ枠を'; i 
によつてはシステムウイフゼウカ!もどちと表示されて14な U 


Controller 


〇 ポタン 
X ポタン 
□ポタン 
△ポタン 
スタートポタン 


_J«L \ SONY / 


[_ スタートボタン 
[START] 


スウィンドウ、地名、小マップ）を消去/表示 


•アイテムの使い方 

△ポタンでアイテムを表示させたら、使いたいアイテムを方向キーで選び、〇ポタンで決 
定します。正しい選択であればメッセージが表示されたり、何かイベントが起きます。今 
そこで使うべきアイテムでない場合は何も起こりません。 


籲マップの活用方法 

□ポタンで今現在いる時代の大マップが表示されます。ただし、建物の中に入ったりする 
と、建物内のマップに切り替わる場合もあります。マップは必ず TV 画面の上側が北方向と 
なり、現在自分のいる場所の周囲が通常画面の右上に小マップとして表示されます。マップ 
を見て、常に自分の位置を把握してください。 









舞台となっているのは、過去 • 現代 • 未来のいずれも地理的には同じ場所です。 
3つの時代のストーリーは独立しているように見えますが、それぞれの時代の 
人物や出来事は互いに影響を与えあい、深く給み合っていきます。それぞれの 
時代の主人公たちが時を超えて違う時代の主人公と出会ったり、過去に埋めら 
れたアイテムが現代で掘り返されたり、また未来でしか知りえないはずの情報 
が過去で活かされたり……。 

プレイヤーは3つの時代を行き来しながら、よりグローパルな視点で、時代を 
超えた謎解きを楽しむことになるわけです。 


時空を超えるには 
ゲームの途中で違う時代に移りたくなった時は、まず、スタートポタンを押し 
てシステム画面を表示させます。そこで「主人公変更」を選んで〇ポタンを押 
すと、新しくゲームを始める時と同じように、「過去」「現代」「未来」を自由に 
選ぶことができ、時代を変更することができます。 

※ただし、各時代のスIリーはプロローグと本編にわかれており、 

各時代の プロローグを すべて終わらせないことには、本編を スター 
卜することができません。 








Save & Lo 


スタート ボタンを押して システム 画面を表示し、 「セーブ」 
を選択して 〇 ポタンを 押します。セーブす る メモリーカード 
差込口を MJ か 「2」 から選び、 セーブす る場所を指定し 
て〇ポタンで決定し ます。 


※セーブデータは最大7個まで作ることができます。 

※セーブデータには、各時代の主人公が現在いる地名や卜ータルブ 
レイ時間が表示され、セーブした時の主人公の顔ウィンドウが明る 
<なります。 

※セーブ中に電源を切ったり、リセットボタンを押したりしないで 
<ださい。 


坪へ G 

，一-- 


SAVE 


スタートボタンを押してシステム画面を表示した後、 
「□ー ド」 を選択し ます。メモリーカード 差込 口を 指定 
すると、セーブー覧が表示されるので、□ー ドしたいデ 
一夕を選んで 〇 ポタンで決定してください。 







































オプションの変更は、すべて方向キーの左右で選択します。変更後に、 
「 EXIT 」 を方向キー上下で選んで〇ボタンを押すと、オプションが変 
更されたことになります。 


• BGM Volume : BGM の音量を3段階で調整することができます。 

♦ BGM Mode : BGM を 「STEREO (ステレオ)」にするか 「MONO (モノラル 
にするかが選べます。 

• Sound Effect :効果音の 「 ON 」「 OFF 」 が設定できます。 

♦ Mes Speed : メッセージを表示する速さを3段階で調節することができます。 
參 Item :アイテム名の表示を 「English (英語表記）」にするか 「Japanesi 
(日本語表記)」にするかが選べます。 


KANNO hiroyuki 


ベンネーム [刻)！^%ひ y ろ] としてゲームの創作活動に従事してきたが、今回か 
ら本名を名乗ることに。リリースする作品は自ら企画，ゲームデザイン • シナ 
リオを手がけ、その斬新なゲームデザインと強力なシナリオは、幅広いユーザ、 
一の圧倒的な支持を得ている。代表作には ” EVEpdrsteFbr (イマデイオ)、 
”ご 唄う少女 YU - NO " (エルフ）など。 ，‘二二： 

株式会社アーベル代表取締役。 



























•キャラクターデザイン 
原画.作画監督 
田島直 




♦コンテ*絵コンテ 
田島直 
菅野ひろゆき 









JrioiD these arc the names of the children of 3sracl, 
ujhicli came into fgn.pt, 
cucru man and his household cdiiic ujhitli Jacob, 
and there mtnt a man of the house of 103 1 ， 
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